
หมากรุกไทย 
 
1. รนุการแขงขัน แบงออกเป็นน 4 รุนอายุ คือ 

1.1 รุนอายุ 12 ป 
1.2 รุนอายุ 14 ป 
1.3 รุนอายุ 16 ป 
1.4 รุนอายุ 18 ปี 

2. ประเภทการแขงขัน แบงออกเป็น 2 ประเภท คือ 
2.1. ประเภทบุคคลชาย 
2.2 ประเภทบุคคลหหญิง 

3. จำนวนนักกีฬาทีส่่งเข้าแข่งขัน 
3.1 ทีมหนึ่งจะส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันประเภทบุคคลชายฝ่ายละ 1 คน, ประเภทบุคคลหญิงฝา่ยละ  1 คน 
3.2 เม่ือส่งบัญชีรายชื่อการสมัครไว้แล้ว จะขอเปลี่ยนแปลงแก้ไขหรือเพิ่มเติมอีกไม่ได้   

4. การดำเนินการแข่งขัน 
4.1 ก่อนการแข่งขันให้มีการเสี่ยงทาย  ผู้ชนะการเสี่ยงทายจะได้รับสิทธิ์เปน็ฝา่ยขาวและเดินกอ่น   ผู้แพ้การ

เสี่ยงทายมสีิทธิ์เลือกข้าง ส่วนกระดานต่อไปให้สลบักันเป็นฝ่ายขาวเดินก่อนโดยไม่ต้องสลบัข้างสำหรับกระดาน
สำหรับกระดานที่จะตัดสนิชนะ – แพ้  ให้มีการเสี่ยงทายใหม่และไม่ต้องเปลี่ยนข้าง 

4.2 ผู้เข้าแข่งขันจะต้องกดนาฬกิาด้วยตนเอง ห้ามกรรมการหรือบุคคลภายนอกเตือนเรื่องการกดเวลา หรือ
บอกเวลาเมื่อคู่ต่อสู้หมดเวลา แต่กรรมการสามารถขานเวลาหมดได้ 

4.3 ผู้เข้าแข่งขันจะต้องจดบันทกึการแข่งขันด้วยตนเอง  ผู้ที่มีเวลาเหลือเพียง 5  นาที  ไม่ต้องจดบันทึก แต่
คู่ต่อสู้จะต้องจดตามปกติ ผู้ที่จดบันทึกไม่ได้จะหมดสิทธิ์ในการแข่งขัน ผู้ชนะจะต้องนำใบจดบนัทึกของทั้งสองฝา่ยไป
มอบให้กรรมการทุกคร้ัง 

4.4 ผู้แข่งขันจับหรือถูกหมากตัวใดแล้ว  จะต้องเดินตัวนั้นนอกจากจะไมส่ามารถเดินได้ กรรมการ จึงจะยอม
ให้เดินตาอ่ืน  เมื่อปล่อยวางหมากไปแลว้จะเปลี่ยนตาเดินไม่ได ้หากต้องการจับหมากจะต้องขออนุญาตคู่ต่อสู้ก่อน 

4.5 เม่ือทั้งสองฝ่ายไม่มีเบี้ยคว่ำและอีกฝ่ายหนึ่งเหลือขุนกับหมากอ่ืนอีกตัวเดียวหรือหลายตัว   
อีกฝ่ายหนึ่งเป็นรอง  ฝา่ยหลังมสีิทธิ์ขอนับศักดิ์กระดาน 

4.6 ฝ่ายเป็นต่อจะต้องหงายเบีย้ในโอกาสอันควรเพื่อให้ฝ่ายเปน็รองได้นบัศักดิ์  และไม่เสียเวลาจนเกินไป 
4.7 เม่ือทั้งสองฝ่ายไม่มีเบี้ยคว่ำ  ฝ่ายหนึ่งเหลือขุนตัวเดียว  อีกฝ่ายหนึ่งมีเหลือมากกว่า ฝ่ายเปน็รองมีสิทธิ์

นับตามศักดิ์หมากฝ่ายเปน็ต่อ 
4.8 เม่ือกรณีที่เบี้ยคว่ำขัดกันไมส่ามารถเดินได้  รูปหมากไม่เปลีย่นแปลง กรรมการพิจารณาให้นับได้เป็น

กรณีพิเศษ 
4.9 เม่ือได้เร่ิมนับตามศักดิ์กระดานแล้ว  ฝ่ายเป็นต่อกินหมากของฝ่ายเป็นรองจนเหลือขุนตัวเดียวให้ฝ่าย

เป็นรองเปลี่ยนนับ  ตามศักดิ์หมากของฝ่ายเป็นต่อ 
4.10 ขณะที่นับศักดิ์กระดาน  ฝ่ายเปน็รองมีสิทธิ์ที่จะชนะได้ตลอดเวลา  เมื่อฝ่ายเปน็รองเห็นว่าเป็นต่อ

สามารถเอาชนะได้  จะต้องหยดุนับทนัที  ถ้ายงัไม่หยุดนับถ้าชนะก็ถือว่าเสมอ  เมื่อหยุดนับแลว้เห็นว่าไม่อาจเอาชนะ
ได้  จะกลบัมานับใหม่ก็ได้แต่ต้องเร่ิมนับตั้งแต่หนึ่งใหม่ 

4.11 ถ้าทั้งสองฝ่ายมีหมากศักดิเ์ท่ากันหรือเป็นรองกันเพียงเล็กน้อยและเวลาใกล้จะหมด  กรรมการอาจ
พิจารณาให้มีการนับศักดิ์กระดาน  และถ้าหมดศักดิ์แล้วจะตัดสินให้เสมอกัน 



4.12 ผู้เล่นที่มีเวลาเหลือเพียง 5 นาที  มีสทิธิ์ร้องขอเสมอด้วยเหตุผลว่าไม่มีการเปลี่ยนแปลงสถานการณ์ใน
กระดาน ผู้เลน่ที่เสียเปรียบเวลาจะร้องขอกี่ครั้งก็ได้  และถ้ามีเวลาเหลือเพียง  2  นาทีแลว้  มิได้ร้องขอให้ถือว่าต้อง
เล่นไปจนจบกระดาน 

4.13 ฝ่ายที่ชนะเวลาจะต้องมีหมากไม่น้อยกว่า  ขนุ  1  ม้า  1  เม็ด 1 หรือ ขุน  1 โคน  1 เม็ด 1 หรือ ขุน  
1 เรือ 1 หรือ ขุน 1 เบี้ยเทียม  3  ตัว 

4.14 เกมส์เสมอ 
 4.14.1 โดยการเดินหมากไป – กลับ 3 ครั้ง และรูปหมากไม่เปลี่ยนแปลงจากเดิม 
 4.14.2 โดยที่หมากในกระดานตามปกติแล้วไม่สามารถทำคู่ต่อสู้จนได้ 
 4.14.3 โดยการยินยอมทั้งสองฝา่ยอันเนื่องมาจากศักดิ์เท่ากันและเวลาใกล้จะหมดหรือเหตุผลอื่นๆ 

5. ระเบียบการแข่งขันที่ไมไ่ด้กำหนดไว้ในระเบียบนี้ให้เป็นสิทธิข์องคณะกรรมการจัดการแข่งขันที่จะพิจารณา
ดำเนินการ  โดยทีมที่เข้าร่วมการแข่งขันไม่มีสิทธิ์ในการอุทธรณ์ใดๆ ทั้งสิ้น 

 
**************************************** 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หมากฮอสไทย 
 
1. รุนการแขงขัน แบงออกเป็นน 4 รุนอายุ คือ 

1.1 รุนอายุ 12 ป 
1.2 รุนอายุ 14 ป 
1.3 รุนอายุ 16 ป 
1.4 รุนอายุ 18 ปี 

2. ประเภทการแขงขัน แบงออกเป็น 2 ประเภท คือ 
2.1. ประเภทบุคคลชาย 
2.2 ประเภทบุคคลหหญิง 



3. จำนวนนักกีฬาทีส่่งเข้าแข่งขัน 
3.1 ทีมหนึ่งจะส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขันประเภทบุคคลชายฝ่ายละ 1 คน , ประเภทบุคคลหญิงฝา่ยละ  1 คน 
3.2 เม่ือส่งบัญชีรายชื่อการสมัครไว้แล้ว จะขอเปลี่ยนแปลงแก้ไขหรือเพิ่มเติมอีกไม่ได้   

4. การดำเนินการแข่งขัน 
4.1 ให้ผู้เล่นนั่งหันหน้าเข้าหากนั  วางกระดานไว้ตรงกลางระหว่างผู้เลน่โดยให้มุมเดี่ยวอยู่ทางซ้ายมือ  มุมคู่

อยู่ทางขวามือมีหมากสำหรับใชเ้ล่นฝ่ายละ 8 ตัว หรือ 12 ตัว (แล้วแต่การจัดแข่งขันว่าจะเป็น 8 ตัว หรือ 12ตัว) 
4.2 การกำหนดเวลาเดิน 
 4.2.1 ให้ใช้เวลาเดินหมากตาละไม่เกิน  2  นาที กรณีใชน้าฬิกา  Stop  Watch จบัเวลา    เมือ่

เวลาผ่านไป  1.30 นาที  ให้กรรมการขานเวลา และเมื่อครบ  2  นาที  และกรรมการต้องเตือนให้เดิน ผู้เล่นต้องเดิน
ทันที  หากไม่ยอมเดินให้ปรับแพ้ในกระดานนั้น 

 4.2.2 กรณีใช้นาฬิกา  Stop  Watch  จับเวลาในแต่ละกระดานให้โอกาสขอเวลาพิเศษ    (เวลา
นอก) สำหรับตรึกตรองเพิ่มอีก 5  นาทีได้ฝ่ายละ  2  คร้ัง  หรือ  10  นาทีได้  1 คร้ัง โดยผู้ขอจะต้อง   แจ้งให้ทราบ
ก่อนกรรมการเตือนให้เดิน 

 4.2.3 ในกรณีใช้นาฬิกา Chess Clock  จับเวลาให้ตั้งเวลาฝ่ายละ 30 นาทตี่อกระดาน เม่ือครบ 
Match  แล้วยังเสมอกันถ้าจะตอ้งให้มีผลแพ้ชนะดว้ยการแข่งตอ่ไปให้ลดเวลาลงเหลือ 25 นาท ีต่อกระดานถ้ายัง
เสมอกันอีกให้ลดเวลาเหลือ  20  นาทีต่อกระดานถ้ายงัเสมอกันอีกให้ลดเวลาลงเหลือ    15 นาทีต่อกระดาน ถ้ายงั
เสมอกันอีกให้ลดเวลาลงเหลือ 10 นาทีต่อกระดานและจดบันทึกเวลาเดินตั้งแต่เริ่มลดเวลาลง 

4.3 การจับหมากเดิน 
เมื่อเข้าแข่งขันจับหมากตัวใดแล้วต้องเดินตัวนัน้เมื่อปล่อยมือจากหมากตัวนั้นแล้วจะเปลี่ยนตาเดินใหม่ไม่ได้  

เว้นแต่หมากตัวที่จับนั้นไม่มีตาเดิน 
4.4 การเดินหมาก 
 4.4.1 การเดินก่อนหลังให้ทำการเสี่ยงทายผูช้นะการเสี่ยงทายเป็นผู้เดนิก่อนและผลัดกันเดินกอ่น

ในกระดานต่อไป 
 4.4.2 ให้ผลัดกันเดินหมากฝ่ายละ 1 ครั้ง 
 4.4.3 หมากที่ยังเป็น “เบี้ย” เดินตามตาทแยงไปข้างหน้าคร้ังละ 1 ตาห้ามเดินถอยหลัง 
 4.4.4 “เบี้ย” ที่เดินไปจนถึงตาแถวหลังของฝ่ายตรงข้ามให้ถือว่าเป็น “ฮอส” ให้ผู้เล่นใช้เบี้ยสี

เดียวกันอีกหนึ่งตัววางซ้อนไว้เปน็สัญลักษณ์เมื่อเป็น “ฮอส” แลว้จะเดินกลับทันทไีม่ได้จนกวา่อีกฝ่ายจะเดินก่อน 
 4.4.5 “ฮอส” สามารถเดินหนา้หรอืถอยหลังได้ตามแนวทแยงทั้ง 4 ด้าน โดยไมจ่ำกัดจำนวนตาเดิน 
 4.4.6 ถ้าผู้เล่นฝา่ยหนึ่งเดินหมากผิดกติกา อีกฝ่ายมีสิทธิ์เตือนให้แก้ไขเสียให้ถูกต้องก่อนเดินหมาก

ของตนเอง หากไม่มีการเตือนให้ถือว่าการเดินนั้นถูกต้องตามกติกาแล้ว 
4.5 การกินหมาก 
 4.5.1 ลักษณะการกิน เมื่อหมากของฝ่ายหนึ่งขวางทางเดนิของอีกฝ่ายหนึ่งและมีตาวา่งในแนว

เดียวกันกับหมากที่ขวาง ฝ่ายทีถู่กขวางต้อง “กิน” โดยจับหมากของตนเองที่ถูกขวางทางอยู่ไปวางที่ตาว่างนัน้แล้วยก
หมากที่ถูกกินออกจากกระดาน 

 4.5.2 เมื่อมีโอกาสกินได้ต้องกิน  ถ้าผู้เล่นเดินโดยไมย่อมกินคู่เล่นมีสิทธิ์เตือนให้กินเสียให้ถูกต้อง
เสียก่อนเดินหมากของตนเอง  หากไม่มีการเตือนให้ถือว่าการเดินนัน้เป็นอย่างถูกต้องตามกติกาแล้ว 

 4.5.3 เมื่อมีโอกาสกินได้หลายแบบจะเลือกกินแบบใดแบบหนึ่งก็ได้ 
 4.5.4 เมื่อมีโอกาสกินได้หลายตอ่ต้องแสดงการกินทีละตัวให้ชัดเจนจนกว่าภาวการณ์กินจะสิ้นสดุ 
4.6 การแพ้ 
     การแพ้ในแต่ละกระดานเกิดจากรณีใดกรณีหนึ่งดังนี้ 
 4.6.1 หมดตัวเดิน 



 4.6.2 หมดตาเดิน 
 4.6.3 ผู้เล่นยอมแพ้ 
 4.6.4 ถูกปรับให้แพ้ 
4.7 การปรับให้แพ้ 
 4.7.1 จงใจทำให้สถานะผิดไป เช่น เอาตัวหมากออกไป หรือ เพิ่มเข้ามา หรือจงใจทำให้ตัวหมาก

เคลื่อนที่ตั้ง 
 4.7.2 ขอความช่วยเหลือจากผู้อื่นด้วยวิธีตา่ง ๆ 
 4.7.3 ใช้เอกสารที่เก่ียวกับหมากฮอสในระหว่างการแข่งขัน 
 4.7.4 เปิดโทรศัพท์มือถือในระหว่างการแข่งขัน 
 4.7.5 ใช้กระดานอ่ืนลองเดนิเมื่อขออนุญาตเข้าห้องน้ำหรือ ทำกิจธุระใด 
 4.7.6 ไม่ยอมปฏิบัติตามกติกาและกรรมการเตือนแล้วยังไม่เชื่อฟัง 
 4.7.7 ไม่ยอมปฏิบตัิตามคำเตือนของคู่แข่งขนัอันถูกต้องตามกติกาการเดนิหมากข้อ 4.4.6 หรือ 4.5.2 
 4.7.8 ทำผิดวิสัยหรือมารยาทนกักีฬาที่ดีและกรรมการเตือนแลว้ยังไม่เชื่อ 
 4.7.9 มาทำการแข่งขันช้ากว่าทีก่ำหนด 15 นาที กติกาข้อ 4.7.1 – 4.7.9 ปรับแพ้เฉพาะกระดานที่

แข่งขัน 
 4.7.10 มาทำการแข่งขันชา้กว่าเวลาที่กำหนด 60 นาที ให้ปรับเป็นแพ้ใน Match ที่แข่งขันนัน้ 
4.8 การเสมอ  
     เกิดจากกรณีใดกรณีหนึ่งดังต่อไปนี ้
 4.8.1 การแข่งขันยังไม่มีผลแพช้นะและคู่แข่งขันสมยอมให้เสมอกัน 
 4.8.2 มีการเดินหมาก “ล้อเลียน” กันเกินกว่า 3 คร้ัง 
 4.8.3 มีการเดินหมาก “วนเวียน” ไปมาเป็นเวลานานพอสมควรแล้วยังไม่มีทา่ทีวา่จะแพช้นะกนั 

ในกรณีนี้ผู้แข่งขันฝา่ยหนึ่งฝ่ายใดมีสิทธิ์ขอจำกัดจำนวนคร้ังที่จะเดินวนเวียนเพื่อให้ยุติการแข่งได้ หากกรรมการ
เห็นชอบ กำหนดให้ฝ่ายขอใช้สทิธิ์เดินหมากต่อไปอีก 16 คร้ัง โดยนักกีฬาผู้ร้องขอเป็นผูน้ับ เม่ือนับครบแล้ว 
ปรากฏว่าสถานการณ์ยงัไม่เปลีย่นแปลงไปจากเดิมให้ถือว่าหมากเกมนั้น “เสมอกัน” หากสถานการณ์เปลี่ยนแปลงไป
ให้แข่งขันต่อไปจนกว่าจะรู้ผลแพ้ชนะ 

4.9 การนับคะแนน 
 4.9.1 การแข่งขันรอบแรกซึ่งประเทศเป็นรอบคัดเลือกให้แข่งขัน Match ละ 4 กระดานให้แบ่ง

ออกเป็นสายการแข่งขันหรือเป็นกลุ่มและกำหนดให้มีการนับคะแนนได้เสียดังนี้ 
  ก. แต่ละกระดาน ชนะได้ 2 คะแนน เสมอได้ 1 คะแนน แพ้ได้ 0 คะแนน 
  ข. เม่ือเล่นจบ Match แล้ว ชนะได้ 3 คะแนน เสมอได้ 1 คะแนน แพ้ได้ 0 คะแนน 
  ค. เม่ือการแข่งขันแต่ละสายสิน้สุดลง นับคะแนนรวมเท่ากนัให้กรรมการจัดการแข่งขัน  

ใช้ดุลยพินจิหาวิธีการชี้ขาดเพื่อหาผู้เข้ารอบต่อไป  เชน่ 
   (1) ให้นับ Match Point และ Game Point 
   (2) ให้ใช้วิธีนับจำนวนผลต่างกระดานได้เสีย (กระดานแพ้ - ชนะ) ให้ถือว่าผู้ที่มี

กระดานชนะมากกว่าเปน็ผู้ชนะ 
   (3) ให้นักกีฬาแข่งขันใหม่อีก 4 กระดานโดยใช้วิธีจับเวลาด้วยนาฬิกา Chess Clock   

ฝ่ายละ 20  นาที  ต่อกระดานเมื่อแข่งขันครบ 4 กระดานแล้วถ้ายังเสมอให้ถือว่าผู้ที่ใช้เวลานอ้ยที่สุดเป็นผูช้นะ 
   (4) วิธีใดก็ที่สามารถชี้ขาดหาผู้เข้ารอบได้ 
 4.9.2 ในรอบแพ้คัดออกซึ่งเป็นรอบที่ 2 ตั้งแต่รอบรองชนะเลิศจนถึงรอบชิงชนะเลิศให้ แข่งขัน

จำนวน 6 กระดาน หากเสมอกันให้แข่งขันต่ออีก 4 กระดาน โดยใช้วิธีผลดักันต่อเสมอเป็นแพ้  
โดยก่อนการแข่งขันให้มีการเสี่ยงทาย ผูท้ี่เสี่ยงทายชนะสามารถใช้สิทธิ์เลือกเดินก่อน หรือ ให้คู่แข่งขัน 



เดินก่อน หากยังเสมอกันอีกให้แข่งขันต่ออีก 4 กระดาน โดยจบัเวลาด้วยนาฬิกา Chess Clock   
ฝ่ายละ 20 นาทตี่อ กระดานและผลัดกันต่อเสมอเป็นแพ้ด้วย เมื่อแข่งขันครบ 4 กระดานแล้วยังเสมอกันให้ถือว่า  
ผู้เล่นที่ใช้เวลาน้อยทีสุ่ดเปน็ผู้ชนะ 

 4.9.3 การแข่งขันที่ใช้โปรแกรมนานาชาติให้แข่งขันและรวมคะแนนโดยวิธีนัน้ ๆ  
4. ระเบียบการแข่งขันที่ไมไ่ด้กำหนดไว้ในระเบียบนี้ให้เป็นสิทธิข์องคณะกรรมการจัดการแข่งขันที่จะพิจารณา
ดำเนินการ โดยทีมที่เข้าร่วมการแข่งขันไม่มีสิทธิ์ในการอุทธรณ์ใด ๆ ทั้งสิ้น 

**************************************** 
 


